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Material didactico Segurito

Escaneael codigo QRy encuentra mas recursos
educativos sobreseguridad y cuidado.




iES HORA DE
APRENDER
JUGANDO!
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¢ESTAS LISTO PARA
EMPEZAR?




SOPA DE LETRAS
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AYUDAME A
2 BUSCAR LAS
|ﬂ PALABRAS
PERDIDAS.
s
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1. CUIDADO 5. PREVENCION 9.EDUCACION ~
L 2. BIENESTAR 6. SALUD 10. ACCIDENTE
" 3. SEGURIDAD 7. RIESGO 11. ALERTA

4. EMERGENCIA 8. CONSEJOS  12. AYUDA ”
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iPON ATENCION EN LOS PEQUENOS DETALLES!




:AYUDA A RITA!

CONECTA LA IMAGEN CON SU PALABRA.

COMPUTADOR
SKATE
ANTIPARRAS
FRUTA
EXTINTOR
GUITARRA

CONO SEGURIDAD

CAMARA




EMERGENCIA EN EL
LABERINTO




RECORTA Y PON A PRUEBA TU MEMORIA JUNTO A

SEGURITO Y SUS AMIGOS.

MEMORICE
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:VISTE A SEGURITO!

iMANOS A LA OBRA! RECORTA SIGUIENDO LOS BORDES CON
TIJERAS Y, S| LO NECESITRS, PIDE AYUDA A UN ADULTO.
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Soporte
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(® INDICACIONES DE ARMADO
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¢:LISTO PARA REVISAR
TUS RESPUESTAS?



RESPUESTAS

1. ENCUENTRA LAS DIFERENCIAS 2. AYUDA A RITA

1)
GUITARRA
¢y

SKATE
f ANTIPARRAS
FRUTA
é. EXTINTOR
m COMPUTADOR

CONO SEGURIDAD

(s CAMARA

3. SOPA DE LETRAS 4. EMERGENCIRA EN EL LABERINTO
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